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         II Gminny Konkurs 
 Historyczno – Informatyczny 

  „Początki państwa polskiego”  

w 1050 rocznicę Chrztu Polski. 

 
 

                             REGULAMIN KONKURSU 

  
 

I. ORGANIZATORZY KONKURSU 
 

  Zespół  Szkolno- Przedszkolny w Gradach  
 Patronat honorowy:  Burmistrz Miasta i Gminy Otmuchów. 

 

 
 

 II    CELE KONKURSU  

      Konkurs organizowany jest w 1050 rocznicę Chrztu Polski. 

Wydarzenie to uznawane jest za początek państwa polskiego. 

Prezentacje konkursowe mogą pomóc dzieciom w zrozumieniu na ile  

związek tych dwóch wydarzeń jest uzasadniony i co w rzeczywistości 

dawało włączenie ziem polskich do kręgu średniowiecznej kultury 

chrześcijańskiej.  

     Celem  konkursu jest wdrażanie nabywanie kompetencji 

medialnych ze szczególnym uwzględnieniem umiejętności, 

dociekliwego poszukiwania i selekcjonowania informacji dostępnych 

w sieci internetowej oraz wdrażanie do krytycznego myślenia np. 

przez odróżnianie opinii od faktów, czy wiarygodności źródła. 

 

Ponadto: 

 w zakresie historycznym i ogólnym: 

 
• Kształtowanie tożsamości lokalnej i narodowej, pobudzenie zainteresowania     
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własnym państwem i wartościami naszego kręgu kulturowego. 
• Popularyzowanie wiedzy na temat historii, kultury i środowiska, w tym 

ochrony zabytków. 

• Rozwijanie wyobraźni i wyrabianie poczucia estetyki u uczniów. 
• Tworzenie trwałej więzi z miejscem, w którym młodzi uczniowie mieszkają.  

• Rozwijanie zainteresowań literackich, dziennikarskich, historycznych.  

• Wspieranie uczniów uzdolnionych historycznie. 

• Motywowanie do samodzielnego tworzenia tekstów i fotografii. 

• Dbanie o czystość i piękno mowy ojczystej. 

 
  W zakresie informatycznym: 

 Rozwijanie zainteresowań i uzdolnień informatycznych u uczniów. 

 Stymulowanie aktywności poznawczej młodzieży uzdolnionej 

informatycznie. 

 Rozwijanie twórczego myślenia uczniów i stosowania wiedzy w 

praktycznym działaniu.  

 Intensyfikacja pracy nauczycieli z uczniami szczególnie uzdolnionymi.  

 Przyczynienie się do lepszego przygotowania uczniów do nauki w 

gimnazjum.  

 Poszukiwanie utalentowanej pod względem informatycznym młodzieży i 
zapewnienie możliwości rywalizacji. 

 Promowanie uczniów najzdolniejszych o najwyższym poziomie wiedzy 

informatycznej. 

 Stworzenie uczniom możliwości sprawdzenia własnego poziomu wiedzy i   

          umiejętności z zakresu technologii informacyjnej.  

 
 

III  WYMAGANY ZAKRES WIEDZY  

 
Zakres tematyczny i chronologiczny konkursu to czasy pierwszych Piastów 

od Mieszka I do Mieszka II. W tych cezurach mogą mieścić informacje z IX wieku 

udokumentowane historycznie i archeologicznie. Prace mogą zawierać elementy 
legendarne, pod warunkiem, uczeń wykaże umiejętność odróżniania legendy od 
faktu historycznego. 

Uczestnicy konkursu powinni opanować i pogłębić wymagania określone w 
podstawie programowej przedmiotu historia i społeczeństwo: 

 Uczeń posługuje się podstawowymi określeniami czasu historycznego. 

Przyporządkowuje fakty historyczne datom. Oblicza upływ czasu 
między wydarzeniami historycznymi. Dostrzega związki 

teraźniejszości z przeszłością. 

 Odpowiada  na proste pytania postawione do tekstu źródłowego, 
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planu, mapy, ilustracji.  

 Pozyskuje informacje z różnych źródeł oraz selekcjonuje je i 

porządkuje.  

 Stawia pytania dotyczące przyczyn i skutków analizowanych 
wydarzeń historycznych i współczesnych. 

 Uczeń tworzy krótką wypowiedź o postaci i wydarzeniu 

historycznym, posługując się poznanymi pojęciami. Przedstawia 
własne stanowisko i próbuje je uzasadnić. 

 Opowiada legendy o Piaście i Popielu oraz Lechu, Czechu i Rusie, a 
także rozpoznaje cechy charakterystyczne legendy. 

 Wskazuje na mapie Gniezno i państwo Mieszka I; 

 Opisuje panowanie Mieszka I, umiejscawiając je w czasie i używając 
pojęć: plemię, gród, drużyna, książę. 

 Opowiada historię zjazdu gnieźnieńskiego, uwzględniając postacie św. 

Wojciecha, Bolesława Chrobrego i Ottona III. 

 Opisuje klasztor średniowieczny i tryb życia mnichów, używając 

pojęć: zakon, reguła, ubóstwo; 
 

Konkurs obejmuje treści podstawy programowej z informatyki w klasach IV-VI 
i  poszerza  zagadnienia  dotyczące:  

 organizacji i zarządzania plikami, 

 edytora tekstu,  

 prezentacji multimedialnych, 

 obróbki grafiki,  

 sieci globalnej Internet (wyszukiwanie i segregacja informacji, komunikacja, 

inne usługi).  

. 
 

IV  PRZYGOTOWANIE PRACY KONKURSOWEJ 

 
I Gminny Konkurs  Historyczno- Informatyczny przeznaczony jest dla 

uczniów klas IV-VI szkół podstawowych Gminy Otmuchów. 

 
1. Każda szkoła może zgłosić jedną dwuosobową drużynę. 
2. Uczniowie przygotowują prezentację multimedialną (PowerPoint z pakietu 

Microsoft Office) dotyczącą wybranych tematów (pkt.4) 
3. Prezentacja powinna zawierać maksymalnie 20 slajdów( lub długość pokazu 

 nie może przekraczać 15 min) 
4. Uczniowie oprócz zasobów Internetu mogą wykorzystywać w swych pracach:  

podręczniki, literaturę popularnonaukową, artykuły prasowe, teksty źródłowe, 
dzieła malarskie, fotografie i mapy. Powinni podać źródła informacji na 
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końcowym slajdzie. 
Proponowane tematy prezentacji:  

 Mieszko I, Bolesław Chrobry i Mieszko II – charakterystyka władców i 

czasów, w których żyli. 

 Chrzest Mieszka i chrzest Polski – co wiemy a czego się domyślamy? 

 Chrześcijaństwo w początkach państwa polskiego – klasztory,  

kronikarze biskupi  i męczennicy. 

 Grody w czasach pierwszych Piastów.  

 Moja mała ojczyzna w granicach państwa Piastów. 

 
Tematy te można potraktować całościowo lub rozbić na pojedyncze prace np. 

całą prezentację poświęcić wszystkim znanym najstarszym grodach na ziemiach 
polskich albo wykonać pracę na temat Gniezna lub Ostrowa Lednickiego.  

 
5. Kryteria oceny merytorycznej: 

• Dobór źródeł i sposób ich wykorzystania (samodzielność budowania zdań, 

prawidłowe cytowanie, podanie źródeł:  jeśli w pracy będzie wykorzystana 
np. muzyka, należy podać źródło pochodzenia , odróżnianie legendy czy 

opinii od faktu i in.). 
• Ciekawie sformułowany temat i jego ujęcie (wysoko oceniane ujęcie 

problemowe) oraz sposób prezentacji. 
• Jakość i atrakcyjność informacji (rzeczowość, dociekliwość). 

• Odpowiedni dobór materiału ilustracyjnego i map. Slajdy powinny zawierać  
opis i źródło pochodzenia przedstawianego obiektu. 

• Spełnianie wymagań określonych w podstawie programowej. 
6. Prezentacja powinna zawierać: tytuł, nazwę szkoły, imię i nazwisko    

    autora, klasę ( nazwisko opiekuna uczniów).                   
7. Prezentację należy nagrać na płytę CD lub DVD i w zapakowanej kopercie,  

    opatrzonej tytułem konkursu  dostarczyć do Zespołu 
    Szkolno - Przedszkolnego w Grądach do dnia 13 maja 2016r. 
8. 31 maja 2016r. będzie możliwość sprawdzenia poprawności działania   

    prezentacji  w ZSP Grądy od godz. 9
00

-13
00

. 
9. Finał konkursu odbędzie się 3 czerwca 2016r. o godz.9

00
.   

    Uczniowie przedstawią prezentacje, a powołane jury dokona oceny prac.                                
10. Nauczycieli opiekunów zapraszamy do jury. Decyzje jury są ostateczne. 

11. Osoby zasiadające w jury mają prawo zadać jedno pytanie, każdej    
     drużynie ( pytanie związane z prezentacją). 

12. Informacje na temat konkursu można uzyskać pod następującymi 
      numerami telefonów:  

ZSP Grady 774314006-  mgr Celina Hasiak  -  wtorek  i  piątek oraz 
celinahasiak@interia.pl,  ibracichowicz@rcre.opolskie.pl 

 

mailto:celinahasiak@interia.pl
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 V  ORGANIZACJA 

1.  Za prawidłowy przebieg całego konkursu odpowiedzialny jest Zespół       

    Szkolno- Przedszkolny w Grądach.                                                                        
2.  Organizatorzy mają prawo powołania przewodniczącego jury konkursu. 
3.  Koordynatorem konkursu jest: mgr Celina Hasiak (nauczyciel informatyki)  

    oraz  dr Irena Bracichowicz  (nauczyciel historii, dyrektor ZSP w Grądach). 
4.  Wszelkie wątpliwości należy kierować do koordynatorów konkursu.    

5.  Każdy zespół prezentuje się osobiście na konkursie, szkoła która tylko prześle 
    prace konkursową, a nie stawi się w dniu konkursu - nie będzie oceniana. 

6.  Uczniów obowiązuje strój galowy.   
 
 

 


